








PLAN DIRECTOR PARA LA PUESTA EN VALOR DEL CASTILLO DE RELLEU
-RESUMEN-

Fig3. Toma fotogrdfica de uno de los muros del castillo.

7.3. MODELO 3D

Fig4. Nube de puntos previa a la generacion de las mallas del castillo.
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Figé. Malla 3D high poly de la torre oeste-2 Fig7. Malla con textura de la torre norte
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Fig8. Modelo 3D georreferenciado en Unreal Engine.



